Prefeitura Municipal de Cachoeiro de Itapemirim
Secretaria de Esporte, Lazer e Qualidade de Vida

REGULAMENTO GERAL DO CAMPEONATO MUNICIPAL DE FUTEBOL DE CAMPO
EDIGAO 2026
ARTIGO 12 — DA FINALIDADE

O Campeonato Municipal de Futebol de Campo tem como finalidade promover a integragao
das comunidades do Municipio de Cachoeiro de Itapemirim por meio da pratica esportiva, na
modalidade Futebol de Campo.

ARTIGO 22 — DA PROMOGAO

O Campeonato Municipal de Futebol de Campo sera realizado pela Prefeitura Municipal de
Cachoeiro de Itapemirim, por meio da Secretaria de Esporte, Lazer e Qualidade de Vida -
SEMESP.

ARTIGO 32 - DA INSCRIGAO

[) Inscricdo de no minimo 18 (dezoito) e no maximo 30 (trinta) atletas, sendo que, até o dia
06/10, devera ser inscrito o nimero minimo de atletas. Cada equipe poderd inscrever mais 05
(cinco) atletas até a data de 06/11, no periodo de segunda a quinta-feira, das 09h as 17h, apds
liberagdo da Coordenacdo da Competicao, desde que esses atletas ndo tenham sido inscritos
por nenhuma equipe que esteja disputando a competicdo. O atleta ja inscrito em qualquer
equipe ficard impossibilitado de ser inscrito em outra equipe, mesmo que ndo tenha atuado
nenhum segundo pela equipe que o inscreveu. Ndo sera permitida a inscricdo de equipes de
outros municipios, nem o uso de uniformes com propaganda politica pelas equipes
participantes;

II) Fica vedada a participacdo do(a) atleta que ndo apresentar documento de identidade com
foto, expedido pelos Comandos Militares, Secretaria de Seguranca Publica, Corpo de
Bombeiros Militar, Passaporte Brasileiro ou Carteira Nacional de Habilitacdo, com validade
vigente, aprovada pelo artigo 159 da Lei n2 9.503, de 23 de setembro de 1997;

1) E obrigatdria a apresenta¢do do documento original (ou cépia autenticada) mencionado no
artigo 39, inciso Il, deste Regulamento, antes do inicio das partidas do Campeonato Municipal
de Futebol de Campo. O atleta que ndo apresentar o referido documento ndo podera participar
da partida. Serdo aceitos documentos digitais (CNH ou RG);

IV) E de inteira responsabilidade das equipes e dos atletas a veracidade das informac&es
constantes nos documentos encaminhados a SEMESP.

ARTIGO 42 — DA PARTICIPACAO

O atleta podera ser inscrito no Campeonato Municipal de Futebol de Campo, no mesmo ano,
em apenas um quadro.
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Caso seja detectada a inscricdo do atleta em mais de um quadro ou equipe, o mesmo estara
automaticamente eliminado da competigao.

O campeonato sera disputado de acordo com as regras oficiais da modalidade, aprovadas pela
Confederacdo Brasileira de Futebol — CBF, com as devidas consideracdes desse Regulamento
especifico. A participacdo no Congresso Técnico é obrigatdria para todas as equipes. Podera
participar do Campeonato Municipal qualquer atleta com idade minima de 18 (dezoito) anos
completos antes do inicio da competigdo.

As equipes participantes do Campeonato Municipal serdao conhecedoras das Leis Desportivas e
deste Regulamento, ficando submetidas a todas as consequéncias que dele possam emanar.

§19 — Poderdo participar do Campeonato Municipal 02 (dois) atletas profissionais de futebol na
Categoria Principal. Sera considerado profissional o jogador que, no ano de 2025 e no ano do
Campeonato (2026) tenha assinado contrato profissional, o mesmo seja publicado no Boletim
Informativo da CBF, tenha sido relacionado para uma partida, tenha disputado ou esteja
disputando jogos em equipes profissionais filiadas as Federa¢des de Futebol de qualquer
Estado Brasileiro ou Estrangeiro. Jogos por equipes de categorias de base Sub-20 ndo contam,
assim como filiagdo amadora em equipe profissional. A SEMESP devera ser informada com o
nome e documento do atleta para eventual verificagcdo. A equipe que inscrever mais de 02
(dois) atletas profissionais sera automaticamente eliminada da competicdo.

§29 — O atleta que deixar de apresentar os documentos originais (ou cdpia autenticada
entregue a Coordenacdo) mencionados no artigo 39, inciso Il, deste Regulamento, antes do
inicio do jogo, ndo poderd participar da partida.

§32 — Sera obrigatéria a utilizacdo de chuteira para participar das partidas. As equipes deverao
se apresentar devidamente uniformizadas (camisa, cal¢do e meido, conforme estabelecido em
regra oficial e os uniformes devem acompanhar o padrdo para os atletas de linha, ndo podendo
utilizar meia prd-soccer ou semelhantes, ficando o atleta impossibilitado de atuar caso aja
desconfiguracdo), no local do jogo, conforme horario da tabela. Sera observada, nos jogos
matutinos, vespertinos e noturnos, a tolerdncia de 15 (quinze) minutos de acordo com horario
da tabela.

§49 — A equipe que ndo se apresentar devidamente uniformizada, conforme o artigo 49, §39,
deste Regulamento, sé podera entrar em campo com os jogadores que atendam as normas do
referido artigo, sendo o limite minimo de 07 (sete) atletas, com 06 (seis) na linha e 01 (um) no
gol, podendo a equipe ser completada a medida que os outros jogadores inscritos forem
chegando.

§52 — S6 poderdo entrar no local de jogo 11 (onze) jogadores titulares, 09 (nove) reservas
devidamente uniformizados, o Técnico, Auxiliar Técnico e Massagista.
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§62 — A equipe podera utilizar 03 (trés) atletas que estejam inscritos no quadro Aspirante, para
atuar no quadro Principal, desde que estes atletas ndo tenham sido relacionados para a partida
do Aspirante, ou seja, ndo tenham ido para o banco de reservas. O goleiro, neste caso, ndo
conta, pois poderd atuar nos dois quadros, lembrando que o goleiro do quadro Principal ndo
pode descer, apenas o goleiro do quadro Aspirante podera subir.

§792 — No caso de ambas as equipes se apresentarem para o jogo com camisas da mesma cor ou
de cor semelhante, a equipe relacionada no lado direito da tabela devera troca-las ou utilizar
jogo de coletes.

ARTIGO 52 — DA SUBSTITUICAO

Serdo permitidas 06 (seis) substituicdes durante o desenrolar de uma partida, sendo que a
equipe s6 podera fazer uso destas substituicdes em 03 (trés) paradas.

Paragrafo Unico — Cada equipe devera ter, no maximo, 09 (nove) atletas no banco de reservas.
ARTIGO 62 — DA ARBITRAGEM

A escala dos arbitros e assistentes sera designada pela empresa vencedora do Processo
Licitatorio, ndo cabendo veto sobre os mesmos por parte das equipes participantes ou seus
dirigentes.

§12 — Os Arbitros deverdo comparecer ao local de jogo devidamente uniformizados, 45
(quarenta e cinco) minutos antes de iniciar o primeiro jogo.

§22 — A critério da Comissdao Organizadora poderd haver somente um darbitro sem os seus
auxiliares para dar inicio a partida.

ARTIGO 72 — DA COMPETIGAO

O Campeonato sera regido pelas Regras Oficiais da CBF, respeitando-se, entretanto, este
Regulamento.

§192 — O Campeonato Municipal sera dividido em 02 (duas) categorias, sendo Quadro Aspirante
e Quadro Principal no naipe masculino.

§292 — Os jogos das duas Categorias serdo divididos em 02 (dois) tempos com duragdo de 45
(quarenta e cinco) minutos, com intervalo de 10 (dez) minutos entre os tempos, na categoria
Principal, e com duracdo de 40 (quarenta) minutos, com intervalo de 10 (dez) minutos entre os
tempos, na categoria Aspirante, podendo ser dias de semana, sabados, domingos e feriados.

§39 — Em todas as partidas programadas para os hordrios diurnos — com inicio programado até
as 13hs — sera observado o “Tempo Técnico Obrigatdrio”, caracterizado pela interrupc¢do da



Prefeitura Municipal de Cachoeiro de Itapemirim
Secretaria de Esporte, Lazer e Qualidade de Vida

partida por 02 (dois) minutos, determinada pelo arbitro na primeira paralisacdo normal do jogo
que ocorrer a partir do vigésimo minuto de cada tempo.

§42 — Em todas as partidas programadas apds as 15h, NAO serd observado o Tempo Técnico
Obrigatério.

§59 — Durante o Tempo Técnico Obrigatério, os atletas ndo poderdo deixar o campo de jogo,
bem como ndo serd permitida a entrada em campo de qualquer pessoa ndo autorizada pelo
arbitro.

§62 — Em casos excepcionais o arbitro da partida podera utilizar ou ndo do “Tempo Técnico
Obrigatério” (TTO), comunicando aos capitdes das equipes antes do inicio da partida.

§72 — O Tempo Técnico Obrigatdrio ocorrerd com o crondmetro parado, a fim de nao interferir
no tempo normal de jogo.

§89 — As partidas serdo realizadas de acordo com a Tabela, ndo sendo permitida a troca de
ordem dos jogos, salvo quando a Comissdao Organizadora sentir necessidade por questdes
especificas, informando as equipes 72 (setenta e duas) horas de antecedéncia da partida.

§92 — N3o poderdo ser feitos pedidos de alteracdo de data ou horario de partidas. Nao serdo
realocados jogos ou horarios, salvo em caso de intercorréncia decorrente de fatores climaticos,
como chuvas e semelhantes. Estes casos serdo analisados pela SEMESP e informados as
equipes com antecedéncia de 24 (vinte e quatro) horas.

§102 — Cada equipe, obrigatoriamente, levara para a partida e apresentard a mesa de
arbitragem, antes do inicio da partida, 02 (duas) bolas oficiais de futebol de campo em
perfeitas condicdes.

§112 — Cada equipe, obrigatoriamente, disponibilizard 01 (um) gandula para reposicdo rapida
de bola e absoluta neutralidade de comportamento em relacdo as equipes participantes. Esses
gandulas utilizardo coletes fornecido pela SEMESP, que serdo entregues ao final da partida.

§122 — A equipe que, no desenrolar da partida, ficar com nimero insuficiente de jogadores, ou
seja, 06 (seis) atletas, incluindo o goleiro, perdera automaticamente por WO (01X00), se a
partida estiver empatada. Caso o placar esteja favoravel, por qualquer margem de gols, para a
equipe que permanecer em campo, esse placar se mantido, e a equipe que permanecer em
campo vencera a partida.

§132 — A equipe que incluir atleta(s) que ndo esteja(m) devidamente registrado(s) no Registros
e Inscrigdes da Competicao, ficara sujeita as penalidades aplicadas pela Comissao Disciplinar do
Campeonato.
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§142 — Os cartdes dos atletas serdo zerados somente na fase semifinal da competicao, para fins
de penalidades individuais. Porém, os cartdes vermelhos e amarelos serdo computados desde
o inicio da 12 fase até o final da competicdo, para fins de premiacao da equipe que apresentar
melhor disciplina.

§152 — A comissdo técnica deverd estar trajada de bermuda ou calga, camisa de manga e
calgado fechado. N3do serd permitida camiseta, ndo podendo permanecer no banco de reservas
aqueles que ndo apresentarem esses requisitos.

ARTIGO 82 — DAS PENALIDADES
Serdo aplicadas as penalidades abaixo discriminadas, independentemente das regras oficiais.

§19 — O atleta que receber 02 (dois) cartGes amarelos estara automaticamente suspenso por 01
(um) jogo, ndo podendo jogar a partida seguinte.

§29 — O jogador que for expulso da partida, mediante aplicacdo de cartdao vermelho, ficara
automaticamente suspenso e impedido de participar da partida subsequente.

§32 — O cartdo vermelho ndo abonara o cartdo amarelo.

§49 — O atleta reincidente em cartdo vermelho sera punido automaticamente com 02 (dois)
jogos ou mais de suspensdo, de acordo com o que for relatado na simula de jogo e analisado
pela Comissao Disciplinar. Caso o cartdo vermelho tenha sido recebido por agressdo moral ou
fisica, o atleta estara automaticamente eliminado da competicdo ou até mesmo de todas as
competi¢cdes promovidas pela SEMESP, a critério da Comissdo Disciplinar.

§59 — Na aplicagdao dos cartdes amarelos, deve prevalecer o seguinte protocolo:

I) Um jogador ou membro da comissdo técnica que receber 01 (um) cartdo amarelo, e na
mesma partida receber 01 (um) cartdo vermelho direto, sem apresentagdo do 29 (segundo)
cartdo amarelo, sera suspenso por 1 (uma) partida em virtude do cartdo vermelho, e o cartdo
amarelo recebido antes do vermelho serd computado na competicao.

II) Um jogador ou membro da comissdo técnica que receber 01 (um) cartdo amarelo, e na
mesma partida, receber o 22 (segundo) cartdo amarelo, seguido do cartdo vermelho, sera
suspenso por 01 (uma) partida em virtude do cartdo vermelho e os 2 (dois) cartes amarelos
recebidos anteriormente ao cartdo vermelho ndo serdo computados na competicdo.

[l1) Um jogador ou membro da comissdo técnica que entrar em campo com 01 (um) cartdo
amarelo, oriundos de outros jogos, e, no transcorrer da partida, recebe 01 (um) cartdo amarelo
e, posteriormente, 01 (um) cartdo vermelho direto, sem apresenta¢do do 22 (segundo) cartdo
amarelo, sera suspenso por 02 (dois) jogos, sendo 01 (um) jogo por ter recebido o 22 (segundo)
cartdo amarelo, e mais 1 (um) jogo por ter recebido o cartdo vermelho.
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§62 — O controle de cartbes é de responsabilidade das equipes disputantes e da equipe
organizadora do Campeonato.

§79 — A equipe serd julgada pela Comissdo Disciplinar caso venha a utilizar jogadores sem
condigdes legais de jogo.

§89 — Os atletas e os membros das comissGes técnicas que forem expulsos de campo ou do
banco de reservas ficardo automaticamente impedidos de participar da partida subsequente,
independentemente de decisdo da Comissao Disciplinar no julgamento da infragdo disciplinar.
Se o julgamento ocorrer apds o cumprimento da suspensdo automatica, sendo o atleta ou o
membro da comissdo técnica suspenso, deduzir-se-a da pena imposta a partida ndo disputada
em consequéncia da expulsado.

§9° — A equipe que causar WO (Walkover) por nimero insuficiente de jogadores em campo
perderd o jogo e sera automaticamente eliminada da competi¢do, juntamente com todos os
atletas inscritos pela equipe e sua comissao técnica.

§102 — No caso em que a(s) equipe(s) se apresentar (em) com o numero suficiente de
jogadores(as) para iniciar a partida e os atletas se negarem a entrar em campo, retardando o
inicio da partida, a equipe e todos os atletas inscritos poderd ser eliminada da competi¢do por
conduta antidesportista, apds julgamento da Comissdo Disciplinar.

§119 — Serd passivel de julgamento e punicdo pela Comissao Disciplinar, o atleta ou dirigente,
uniformizado ou ndo, que fizer qualquer reclamag¢do a mesa de modo desrespeitoso e/ou
ofensivo ao Delegado de Partida ou seus auxiliares, bastando apenas o mesmo estar inscrito
pela equipe.

§122 — Em caso de W.O, a equipe infratora e os atletas inscritos serdo eliminados da
competicdo, e o placar sera de 01 X 00 para a equipe adversdria, contando este gol para saldo e
posterior critério de desempate. A equipe e os atletas sofrerdo uma punicao de afastamento
de 15 (quinze) meses de qualquer competicdo organizada pela SEMESP, por causar dano ao
erario.

§132 - O técnico, capitdo ou dirigente, que por qualquer motivo, retirar a sua equipe de campo
no desenrolar de uma partida serd eliminado do Campeonato, podendo ser suspenso por até
02 (dois) anos das competi¢cGes promovidas pela SEMESP, juntamente com sua equipe, apds
julgamento da comissdo disciplinar. Se o placar estiver favoravel a equipe infratora, serd
automaticamente serd aplicado o WO (01X00) para a equipe que permaneceu em campo. Caso
a equipe que ficou em campo esteja vencendo por qualquer placar, esse placar sera mantido.

§142 — Os dirigentes, membros das Comissdes Técnicas ou atletas que brigarem entre si serdo
suspensos da competicdo, podendo sofrer punicdo de afastamento de até 02 (dois) anos das
competicdes organizadas pela SEMESP, apds julgamento da Comissado Disciplinar.
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§152 — Os dirigentes, membros das Comissdes Técnicas ou atletas que tentarem agredir
verbalmente 4rbitros, seus auxiliares ou membros da Comissdo Organizadora estardo
suspensos da competicdo até julgamento da Comissao Disciplinar, podendo ser eliminados da
competicdo e ficar impedidos de participar mais de nenhum campeonato durante o periodo de
02 (dois) anos promovido pela SEMESP, a critério da Comissdo Julgadora.

§162 — Os dirigentes, membros das Comissdes Técnicas ou atletas dos quadros Aspirante ou
Principal que tentarem agredir ou agredirem fisicamente arbitros, seus auxiliares ou membros
da Comissdo Organizadora estardo eliminados da competicdo. Neste caso, a punicdo servird
para as duas categorias. Caso ocorra na categoria Aspirante, a equipe Principal também estara
eliminada, ndo podendo participar mais de nenhum campeonato durante o periodo minimo de
02 (dois) e maximo de 04 (quatro) anos promovido pela SEMESP, a critério da Comissdo
Julgadora. Nos casos de agressdes fisicas previstos neste Regulamento, os agressores poderao
responder a Inquérito Policial.

§172 — Tentativa de agressdo ao arbitro, seus auxiliares, adversario ou membros da Comissao
Organizadora, por parte das torcidas, podera implicar a perda de pontos, puni¢cdo dos
dirigentes ou responsaveis pela(s) equipe(s) ou até mesmo na eliminacdo da equipe na
competicdo, a critério da Comissao Disciplinar.

§182 — Para serem punidos, os atletas e dirigentes nao precisardo exercer suas fungdes,
bastando somente estar inscritos por 01 (uma) equipe que participa deste Campeonato.

§199 — Subornar ou tentar subornar arbitro, auxiliar em fun¢do, membros da organizagdo, da
Comissao Disciplinar ou atleta de equipe adversdria, desde que devidamente comprovado, serd
motivo de desligamento do Campeonato e julgamento pela Comissdo Disciplinar.

§209 — O atleta ou dirigente que for flagrado pelo arbitro, auxiliar em fungdo ou membros da
organizagdo ingerindo bebida alcodlica ou usando qualquer tipo de droga ilicita, antes de
iniciar a partida ou durante a mesma, ficara impossibilitado de participar do jogo e serd julgado
pela Comissdo Disciplinar.

§2192 — A inobservancia das disposicdes deste Regulamento sujeitard o infrator as seguintes
penalidades:

e Adverténcia por escrito;

e Perda de pontos;

e Suspensdo dos jogos;

e Desligamento da Competicdo;

e Impedimento de participacdo de demais eventos realizados pela SEMESP.

ARTIGO 92 — DO SISTEMA DE DISPUTA
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O sistema de disputa serd definido de acordo com o numero de equipes inscritas no
Campeonato Municipal. Os campedes da edi¢do de 2025 serdo cabecas de chave, podendo ser
da seguinte forma:

12 Fase — Turno, através de chaves;

22 Fase — Quartas de finais, em jogo Unico, com local definido pela SEMESP;
32 Fase — Semifinais, em jogo Unico, com local definido pela SEMESP;

42 Fase — Final, em jogo Unico, com local definido pela SEMESP.

§192 — Na Primeira Fase (Fase de Grupos), as equipes serdo divididas em 04 (quatro) chaves
(A,B,C e D) e jogardo entre si em TURNO UNICO, com jogos de ida, classificando-se para a
préxima fase o 12 e o 22 colocado de cada grupo.

§29 — A Segunda Fase (Quartas de finais) sera disputada pelas equipes classificadas na seguinte
ordem, em jogo Unico, com local e hordrio definidos pela SEMESP:

12 colocado A x 22 colocado D;
12 colocado B x 22 colocado C;
12 colocado C x 22 colocado A;
12 colocado D x 22 colocado B.

§39 — A Terceira Fase (Semifinais) sera disputada pelas equipes vencedoras dos confrontos da
Segunda Fase (Quartas de finais), em jogo Unico, com local e hordrio definidos pela SEMESP.

§49 — A Quarta Fase (Final) sera disputada pelas equipes vencedoras dos confrontos da Terceira
Fase (Semifinais), em jogo uUnico, com local e horario definidos pela SEMESP.

ARTIGO 102 - CRITERIOS DE DESEMPATE

No sistema de chaves, em qualquer fase da competicdo, quando 02 (duas) ou mais equipes
terminarem empatadas em numero de pontos ganhos, o desempate sera feito da seguinte
maneira e em ordem sucessiva de eliminagao:

a) Nimero de vitdrias;
b) Saldo de gols;
c) Gols prés;

d) Gols contra;
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e) Menor numero de cartées vermelhos;
f) Menor nimero de cartdes amarelos;
g) Confronto direto;

h) Sorteio.

§12 — Na fase Quartas de Finais, Semifinal e Final, no caso de ocorrer empate na partida,
havera cobranca de 05 (cinco) pénaltis para cada equipe na 12 Série. Se persistir o empate,
havera cobranga alternada de 01 (um) pénalti para cada equipe, até que se conheca o
vencedor. OS pénaltis serdo cobrados por atletas diferentes e alternados, que terminaram a
partida. Antes da cobranca das penalidades, as equipes deverao ser igualadas numericamente.

ARTIGO 112 — CONTAGEM DE PONTOS

A contagem de pontos na fase classificatéria ou 12 fase serd a seguinte:

VITORIA oo 03 (trés) pontos
EMPATE ...t 01 (um) ponto
DERROTA ....eccicieiieeeeee e Zero ponto

ARTIGO 122 - DOS RECURSOS

Os protestos a serem interpostos pelas equipes, deverdao ser encaminhados a Comissao
Disciplinar, devidamente assinados pelo capitdo da equipe ou pelo técnico ou por um dirigente
inscrito, no prazo de até 72 (setenta e duas) horas ap0ds a realizacdo da partida em questdo. Na
hipdtese das 72 (setenta e duas) horas cairem no final de semana, o protesto devera ser
entregue até as 12 (doze) horas da segunda feira subsequente.

Os protestos e recursos interpostos ndo terdo efeito suspensivo e, em nenhuma circunstancia,
implicardo na paralisacdo do campeonato, devendo a tabela seguir normalmente até o
julgamento. Caso, algum recurso ou denuncia seja interposto, cabera ao requerente o 6nus da
prova.

ARTIGO 132 — DA PREMIACAO

Havera premiacdo para os 02 (dois) primeiros colocados na classificacdo geral nos 2 (dois)
guadros, sendo:

12 Lugar — 01 (um) troféu, até 35 (trinta e cinco) medalhas (conforme nimero de pessoas
inscritas), RS 8.000,00 (oito mil reais) em dinheiro para o quadro Principal e R$ 5.000,00 (cinco
mil reais) em dinheiro para o quadro Aspirante.
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22 Lugar — 01 (um) troféu e até 35 (trinta e cinco) medalhas (conforme nimero de pessoas
inscritas), RS 4.000,00 (quatro mil reais) em dinheiro para o quadro Principal e RS 3.000,00
(trés mil reais) em dinheiro para o quadro Aspirante.

§19 — Para o recebimento da premiagdo em pecunia, as equipes finalistas de ambas as
categorias (Aspirante e Principal) deverdo apresentar 01 (um) representante legal, que devera
apresentar obrigatoriamente as certidGes negativas municipal, estadual, federal e trabalhista;
copia do cartdo bancdrio ou comprovante de conta-corrente, poupanc¢a ou conta bancdria
digital, de titularidade do representante, contendo CPF, nome do banco, agéncia e tipo de
conta; copia de documento oficial de identificagdo com foto e CPF; e comprovante de
residéncia atualizado, emitido nos ultimos 03 (trés) meses.

Além de Troféu para:

Troféu Jonathas Gongalves Silva (Babal) — Artilheiro da competi¢do, Categoria Aspirante;
Troféu Jonathan Pinto Rosa Scardua — Artilheiro da competicdo, Categoria Principal;
Troféu Gilmar Esteves — Goleiro menos vazado, Categoria Aspirante e Principal;

Goleiro Menos Vazado — Categoria Principal;

Equipe Mais Disciplinada, juntando os dois quadros.

§29 — O Troféu Rogério Gomes de Moraes Filho — Disciplina serd ofertado para a equipe que
obtiver o menor nimero de cartdes amarelos e vermelhos.

ARTIGO 142 - DOS CASOS OMISSOS

Os casos omissos serao relatados pela Comissdo Organizadora e devidamente julgados pela
Comissdo Disciplinar.

ARTIGO 152 — O JURI (COMISSAO DISCIPLINAR)

Serd composto por 05 (cinco) membros, sendo que, em cada julgamento, deverd haver a
presenca de, no minimo, 03 (trés) membros para analisar todos os recursos que forem
interpostos durante o campeonato, bem como qualquer punicdo que sera aplicada antes,
durante ou apds o campeonato.

ARTIGO 162 — DAS DISPOSICOES FINAIS

As disposicOes deste artigo aplicam-se as equipes, atletas, dirigentes, membros das comissGes
técnicas e demais participantes do Campeonato Municipal de Futebol de Campo, observadas
as responsabilidades e obrigacdes estabelecidas neste Regulamento.
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§12 — A Prefeitura Municipal de Cachoeiro de Itapemirim, ndo se responsabilizara por
quaisquer acidentes antes e apds as partidas. No decorrer de uma partida, quando houver
contusdo ou acidente com algum integrante das equipes, 0 mesmo serd encaminhado a
unidade de salde mais proxima para atendimento pelo responsavel da equipe ou por alguém
designado. A inscricdo dos atletas na competicdo é de inteira responsabilidade do responsavel
pela equipe que consta na ficha de inscrigdo.

§29 — A Prefeitura Municipal de Cachoeiro de ltapemirim, ndo se responsabilizard pelo
pagamento de qualquer indenizacdo ou prejuizo profissional que o atleta venha a ter em
funcdo de incapacidade proviséria ou definitiva proveniente de contusdo durante as partidas.
Qualquer dano as instalacdes esportivas praticado por atletas, dirigentes, componentes da
comissao técnica ou torcida, sera de inteira responsabilidade da Equipe a qual pertencerem os
infratores, devendo haver ressarcimento dos mesmos a Prefeitura ou a seus parceiros.

§32 — Todas as comunica¢des e publicacbes de circulares, atos, resolucdes e decisdes
relacionadas ao Campeonato serdo efetuadas por meio do site www.cachoeiro.es.gov.br, que

deve ser acessado diariamente pelas equipes participantes, para conhecimento e cumprimento
das medidas necessarias, e enviadas as equipes participantes para a conta de e-mail
institucional de cada equipe.

§49 — A equipe participante, sob sua responsabilidade, fornecerd por escrito a SEMESP, um
endereco eletronico (e-mail), para efeitos de intimacgGes e citagdes da organizacdo dos jogos.

§59 — Este Regulamento esta sujeito a modificacGes, de acordo com as previsdes legais, e tera
vigéncia ap6s a sua publicacdo.

§62 — Os casos omissos serdo resolvidos pela SEMESP.

PREFEITURA MUNICIPAL DE CACHOEIRO DE ITAPEMIRIM - PMCI
SECRETARIA MUNICIPAL DE ESPORTES, LAZER E QUALIDADE DE VIDA — SEMESP
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